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1. Introdugao

WebQuest é um tipo de atividade que orienta os alunos a construirem conhecimentos sobre um
determinado assunto por meio de pesquisas realizadas na internet. O WebQuest Facil é uma
ferramenta que permite criar WebQuests de maneira simples e rapida. O site pode ser acessado em
http://www.webguestfacil.com.br/ .

2. Criando uma conta

e Para utilizar a ferramenta, é necessario possuir cadastro no site. Para tanto, acesse o link fornecido
previamente e, na homepage, clique em Cadastrar-se.

E-mail: ‘ Senha: | | Recuperar senha
* Categorias 10 altimas Webquests publicadas: 10 Webquests mais acessadas:
g'rtt‘gas publicadas Titulo: FOLCLORE BRASILEIRO Copa do Mundo de 2014: 20583 acessos
Biologia Nivel Escolar: Educacdo Infantil Dia de San Valentin: 16510 acessos
Ciéncia Categoria: Educacdo Infantil Ginastica alternativa: 10779 acessos
Educacdo Infantil VISUALIZAR Construindo o Sistema Solar: 8373 acessos

El uso de las multimedias en clase de ELE - BV-RR:
7135 acessos
A ESTARNG ADAGH ETRAC: 4967 aracene

Educacdo Fisica
Ensino Religioso

e Na tela seguinte, preencha os campos com as informacgdes requisitadas. Apds o preenchimento, leia
o termo de utilizacdo do sistema e clique em Li e estou ciente de todas as cldusulas. Em seguida,
cligue em Cadastrar, no canto inferior direito da pagina.

CADASTRO

* Campos Obrigatérios

* Nome:

* Sobrenome:

* E-mail:

* Confirmar E-mail:

* Senha: | (ate 8 Caracteres)

* Confirmar Senha:

Sexo: Feminino ¥

Naturalidade:

Telefone Contato:

| |
| |
Telefone Celular: | |
| |

Endereco:

Area de Atuacdo: ‘ ‘ Termo de Utilizacdo do Sistema

Li e estou ciente de todas as clausulas.
Segmento em que leciona:

*® Educacdo Infantil - Ensino Superior
- Ensino Fundamental Pés-Graduacdo
-/ Ensino Médio ) Outros

e Posteriormente, serd exibido o painel de controle da ferramenta, onde é possivel: 1. Criar
WebQuests; 2. Gerenciar as WebQuests criadas; 3. Alterar perfil; e 4. Acessar uma pagina com dicas
de como usar a ferramenta.
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http://www.webquestfacil.com.br/

Painel de Controle | Sair

Painel de Controle

Criar Nova Webquest Minhas Webquets Alerar Perfi e

Q)
N’

Seja bem vindo(a) ao Painel de Controle do Webquest Fécil!
Escolha uma categoria e clique sobre para acessar

3. Criando uma WebQuest

e Para criar uma WebQuest, no Painel de Controle, clique na opg¢ao Criar Nova Webquest.

Painel de

Painel de Controle

Criar Nova Webguest Minhas Webguets Aberar Perfil Auda

Controle | Sair

O
N’/

Seja bem vindo(a) ao Painel de Controle do Webquest Facil!
Escolha uma categoria e clique sobre para acessar

e O primeiro passo para criar a WebQuest é dar-lhe um titulo. Digite-o na caixa de texto e clique em

Avancar.

PASSO 1: TITULO

Titulo: | | (Maximo de 50 Caracteres)

Tltulo
Nome de uma obra escrita, artistica (ou de alguma de suas partes). Academia
Brasileira de Letras. No caso da webguest o titulo deve representar o tema-prablema
Proposto pelo professor

Avangar

e O segundo passo é a escolha do design. Primeiramente, vocé devera
WebQuest. Para tanto, marque a caixa de selecdo do formato desejado.

escolher o formato de sua
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PASS0O 2: ESCOLHA DO DESIGN

- T . O T3 .
*Tipo 13| o - Tipo 2: n—

Menu

Menu

: Conteddo
Conteddo

Cores principais:
Nivel Escolar: |Educacdo Infantil v
Categoria:

Avangar

® Em seguida, selecione a cor desejada para sua WebQuest.

PASSQ 2: ESCOLHA DO DESIGN

* Tipo 1: Titulo - Tipo 2: —_—

Menu

Menu

: Conteudo
Conteudo

Cores principais:

Nivel Escolar: |Educacdo Infantil A
Categoria:

Avangar

e Em seguida, vocé devera indicar o nivel escolar da atividade e a que categoria ela pertence. Para
tanto, cliqgue sobre a lista e selecione os dados que mais se encaixam a WebQuest que serd
proposta.

Nivel Escolar: | Educacao Infantil v
Educacdo Infantil
Ensino Fundamental
Ensino Médio

Ensino Superior

Categoria:
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Artes —
Meny Biologia

Ciéncia
Educacdo Infantil
Educacdo Fisica
Ensino Religioso
Filosofia

Fisica

Geografia
Histaria —_
Informatica
Cores principai

Lingua Portuguesa

[ | |
® Matematica

Nivel Escolar: Qmmlca_ ﬂ
Sociologia
Categoria: Artes ¥

Ap0ds configurar o design, clique em Avangar.

O préximo passo é a criagao da etapa Introdugdo. Ela deve ser simples, objetiva e instigar os alunos.

PASSO 3: INTRODUCAO

GERENCIADOR DE IMAGENS

Inserir: Escolher arquive | Nenhum arquivo selecionado

Redimensionar: 100% 100% = Tamanho original

Formatos permitidos: BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG Menhuma
Tamanho Maximo permitido: 1 MB Imagem
Evite enviar imagens com espacos, pontuaces ou acentos no nome.

Isso pode causar erros no carr o e exibicdo da imag

¥ N&o desejo inserir imagens nesta pagina.

‘GERENCIADOR DE TEXTO

ATENCAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas SHIFT + ENTER

B I U= Paragraph = Fontfamily = Font size - \év 5?_7- [ %, x*
T |= | @2 e
Path: p \Words: 0 4

No gerenciador de imagens, vocé pode inserir uma imagem no corpo de sua Introdugao. Para tanto,
cligue em Escolher arquivo e selecione a imagem.
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< -
PASSO 3: INTRODUCAO

GERENCIADOR DE IMAGENS

Inserir: Escolher arguivo |fNenhum arquivo selecionado
Redimensionar: 100% v 100% = Tamanho original

Formatos permitidos: EMP, GIF, JPEG, JPG, PNG
Tamanho Maximo permitido: 1 MB

Evite enviar imagens com espagos, pontuactes ou acentos no nome.
Isso pode causar erros no carregamento e exibicdo da imagem.

¥ Na&o desejo inserir imagens nesta pagina.

e Pararedimensionar aimagem, abra a lista e escolha a porcentagem desejada.

Redimensionar: 100% ¥ | 100% = Tamanho original

0 GIF, JPEG, JPG, PNG
Tamanho Maximo p 20% 1MB

pagos, pontuagdes ou acentos no nome.
rregamento e exibicdo da imagem.

ns nesta pagina.

ERENCIADOR DE TEXTO

e (Caso ndo deseje inserir uma imagem, deixe selecionada a caixa Nao desejo inserir imagens nesta
pagina.

PASS0 3: INTRODUCAO

GERENCIADOR DE IMAGENS

Inserir: Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado
Redimensionar: 100% ¥ | 100% = Tamanho original

Formatos permitidos: BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG

Tamanho Maximo permitido: 1 MB

Evite enviar imagens com espacos, pontuacies ou acentos no nome.
Isso pode causar erros no carregamento e exibicdo da imagem.

¥ Nao desejo inserir imagens nesta pagina.

e No Gerenciador de Texto, vocé deverd digitar ou colar o texto da Introducao.

GERENCIADOR DE TEXTO
ATENCAO: Para realizar uma quebra de linha simples utilize as teclas SHIFT + ENTER
~| Fontfamily |~ Fontsize - |£- 2- | %,

| @ e

Path: p ‘Words: 0 4
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® Apds configurar toda a introducdo, clique no botdo Avangar, que se encontra no canto inferior
esquerdo da tela.

® As etapas seguintes (Tarefa, Processo, Avaliacdo, Conclusdo e Créditos), possuem as mesmas
possibilidades de edicdo apresentadas anteriormente. Contudo, essas paginas possuem objetivos
diferentes e devem trazer informagdes distintas para o desenvolvimento da atividade proposta.

® Apds a configuracdo de todas as etapas da WebQuest, serd exibida a imagem abaixo.

PARABENS

Sua Webquest foi criada com sucesso.
Visualizar Painel de Controle

® Ao clicar em Publicar, sua WebQuest se tornara publica no site, ou ndo. Sera requisitado que vocé
confirme a publicacdo. Para tanto, escolha NAO (se quiser salva-la sem torna-la publica) ou SIM
(para torna-la publica) e clique em Publicar. Essa opc¢do pode ser alterada a qualquer momento.

PUBLICAR WEBQUEST

Titulo: Exemplo

Publicar:

e Em Visualizar, vocé poderd ver o resultado final de sua criagdo. Em Painel de Controle, vocé
retorna ao painel de controle do WebQuest Facil, para continuar a edicdo, se for o caso.

O Tutorial WebQuest Facil — Criando WebQuests esta licenciado com uma Licenga Creative Commons - Atribuicdo-
Compartilhalgual 4.0 Internacional.
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